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Autor: Hatty Stafford Charles, AngelNews
W tym miesiącu Hatty Stafford Charles rozmawiał z Tony’m Pearcem, współzałożycielem Player X, o jego drodze jako przedsiębiorcy i o jego nowym projekcie, TeePee Games.
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[image: image2.jpg]Tony Pearce współzałożył Player X w 2004 r. i od tego czasu rozwinął dwuosobową firmę w globalny zespół liczący ponad 100 pracowników rozlokowanych w Wielkiej Brytanii, Niemczech, Francji, Chinach, Australii, Stanach Zjednoczonych i Indiach. Od momentu swojego powstania spółka może pochwalić się 100% wzrostem rok do roku, a w 2007 r. Library House ogłosił Player X czwartą pod względem tempa rozwoju firmą zasilaną kapitałem podwyższonego ryzyka w Wielkiej Brytanii. W 2009 r. Player X został sprzedany firmie ZED.
Od wideo do Facebooka
Świat gier komputerowych przeszedł tak głęboką przemianę od czasu odległych dni Super Mario do tysięcy aplikacji dostępnych obecnie na iPhone, że trudno jest docenić tempo rozwoju rynku. Zaledwie jedenaście lat temu Tony Pearce pracował w małej firmie sprzedającej gry wideo (w pudełkach!) stosunkowo niewielkiej liczbie klientów – głównie mężczyznom poniżej 30 roku życia. Gdy firma Tony’ego została sprzedana przez swoją spółkę-matkę, Tony zaczął się zastanawiać, co stanie się kolejną platformą do gier i z dużym wyczuciem stwierdził, że będą to telefony komórkowe.
Nowa technologia
U schyłku ubiegłego tysiąclecia telefony komórkowe zaczynały dopiero wychodzić z fazy prostych, czarnobiałych, nieporęcznych urządzeń zawierających zaledwie książkę telefoniczną, a kierunek rozwoju stanowiła technologia oferująca znacznie więcej energii, dłuższy okres życia baterii i większy zasięg. Tony dołączył do Digital Bridges, pionierskiej firmy tworzącej gry do telefonów komórkowych. Ten ruch sprawił, że Tony był pierwszym, który sprzedał grę firmie Vodafone (oryginalni Space Invaders!) i w konsekwencji nawiązał kluczowe kontakty na rynku, który powstał niemal z dnia na dzień.
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Player X rodzi się… 
i rośnie
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Tony założył Player X początkowo jako firmę dystrybucyjną, wykorzystując swoje kontakty na obu krańcach rynku: dostawców telefonów komórkowych oraz producentów gier. Dysponował prawdziwą przewagą pierwszego ruchu i z pomocą przemyślnych aniołów biznesu i kredytu Dtl, Player X cieszył się niebawem międzynarodową reputacją solidnego dystrybutora gier wysokiej jakości, i zaczął przynosić zyski już w pierwszym roku istnienia. Ten sielankowy obraz psuli jedynie wielcy producenci gier, którzy pomimo spóźnienia w blokach startowych, zaczynali interesować się rozrywkowymi aplikacjami w telefonach komórkowych. Dla firmy Tony’ego nadszedł czas na zwiększenie skali operacji przy pomocy dwóch rund Venture Capital: pierwszej, aby określić potencjał wzrostu w firmie oraz drugiej, aby umożliwić Player X wydawanie swoich własnych gier. Posunięcie w kierunku wydawania gier wymagało znacznie poważniejszych wstępnych inwestycji, nawiązania kontaktu z firmami filmowymi, zdobycia licencji oraz opracowania samych gier przed wpływem jakiejkolwiek gotówki.
Kontakty są kluczowe
Tym, co dało firmie idealną pozycję rynkową, była bez wątpienia reputacja Player X oraz kontakty Tony’ego z kupującymi. Na tym etapie operatorzy telefoniczni nadal kooperowali z dystrybutorami, którzy z kolei kooperowali z wydawcami gier, a liczba dostawców operatorów telefonicznych znacznie przekraczała ich potrzeby czy chęci. Player X był jednym z 10-15 dostawców rutynowo i regularnie współpracujących z firmami telefonicznymi, co udało się osiągnąć dzięki połączeniu doskonałego wyczucia czasu i jeszcze lepszych stosunków z kluczowymi osobami.
Aplikacje i Android
Po sześciu latach w roli współzałożyciela i dyrektora generalnego Tony zdał sobie sprawę, że Player X będzie musiał przejść głębokie zmiany, aby nadążyć za rynkiem. Przyczyną tego była kluczowa zmiana w obecnym sposobie dystrybucji gier dzięki Apple. Każdy może zostać producentem, wydawcą lub dystrybutorem gier, ale by współzawodniczyć na rynku charakteryzującym się tak znaczącą nadpodażą, Tony musiał albo zdecydować się na trzecią rundę Venture Capital albo na sprzedaż swojego przedsiębiorstwa. Po nawiązaniu kontaktów z szeregiem potencjalnych klientów Tony uznał, że hiszpańska spółka ZED, wiodący światowy dostawca usług dodanych w telefonii komórkowej, zaoferuje najlepsze warunki dla jego personelu.
Alternatywny model wejścia w branżę gier polega niemal wyłącznie na skupowaniu małych producentów i dystrybutorów przez duże korporacje - tak więc albo trafia się w ich ręce wcześnie albo wcale.
Z drugiej strony
Tony'emu nie wystarcza jednak po prostu założenie nowej firmy. Wespół z dwoma przyjaciółmi założył on również Centurions, klub społecznościowy dla branży cyfrowej obejmujący muzykę, Internet i reklamę, nazwany na cześć Century Club, gdzie cała trójka się poznała. Członkowie klubu mają okazję zawierania znajomości z podobnymi sobie ludźmi bez konieczności wysłuchiwania prezentacji i bez nagabywania przez „doradców”. Niedawne wprowadzenie w niektóre aspekty kapitałów podwyższonego ryzyka, połączone z możliwością wysłuchania koncertu nowego zespołu, który właśnie dołączył do Sony oraz wspólnego wypicia piwa, spotkało się z uznaniem uczestników. Wygląda nam to na wymarzony klub!
Aby zarejestrować się na to wydarzenie, należy przejść do:
www.centurionsconnected.com
Z Tony’m można skontaktować się pod adresem:
tony.pearce@teepeegames.com
Tony Pearce





Jedna z gier Player X, Mind Games, na iPhonie Apple
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